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Lato i wakacje to czas peten radosci i odkrywania Swiata, a takze doskonata okazja do
rozwijania umiejetnosci dzieci poprzez zabawe i ciekawe zadania. W e-booku znajdziesz
zestaw éwiczen przygotowanych z myslqg o dzieciach w wieku 4-8 lat. Zadania wspierajq
rozwdj motoryki matej, spostrzegawczosci, koncentracji oraz kompetencji jezykowych.

W ¢éwiczeniach wykorzystano wyrazy zawierajgce gtoski:
e Zzszeregu ciszqcego (strony 3-6),
e zszeregu syczqcego (strony 7-9),
e Z szeregu szumiqgcego (strony 10-12),
e LiR(strony 13-15).

To doskonaty pomyst na codzienny trening utrwalajgcy prawidtowg wymowe oraz
mqdrg zabawe dorostego z dzieckiem.

Drogi Rodzicu, Opiekunie lub Nauczycielu, czytaj dziecku polecenia, wspieraj je w dziata-
niu, motywuj do samodzielnosci i zwracaj uwage na staranng, prawidtowg wymowe wy-
razéw. Wspélna zabawa i Twoje zaangazowanie sprawig, ze ¢wiczenia bedg nie tylko
przyjemne, ale réwniez bardziej skuteczne.

Zyczymy wielu radosnych chwil podczas wspélnej, letniej zabawy!



W hotelu Lesna Polanka zaczynajq sie
wakacje. Przyjechali pierwsi goscie: Mi$
Stas, Krecik Gucio, Zrebak Ziutek i Dzik
Dziunio. Wskaz zwierzgtka i powiedz,
jak sie nazywajaq.
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Recepcjonista przygotowat pokoje dla zwierzgtek,
ale zapomniat, ktory pokéj jest dla kogo. Postuchaj
wskazoéwek i pomb6z gosciom znalezé ich sypialnie.

Ten gos¢ lubi jasne, przytulne
miejsca. Rankiem chce obudzié
sie w pokoju petnym stonca.

Ten goéé najlepiej odpoczywa Pokoj Ciemny Pokdj Pod Dziuplg
tam, gdzie nie razi go Swiatto.

Prosi o zastoniete okno i nie po-

trzebuje lampki nocne;.

N Ten gosé chce mieszkaé tam,
.+ gdzie wszystko przypomina
’ & éwiezqg trawe, miode listki i tg-
y ke po deszczu.

Ten gos¢ lubi ciche lesne
kryjowki. Chciatby odpoczgé
blisko drzewa z dziuplq.

Pokdj Zielony Pokéj Swietlisty
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Recepcjonista znalazt klucze do pokojow.
Potqcz je z odpowiednimi gosé¢mi. Odczy-
taj numerek i nazwij obrazek na breloczku.

: ., o
Czy pamietasz nazwy pokojow?



Goscie ruszyli do swoich pokojéw. Nagle na kory-

tarzu zrobito sie zamieszanie! Walizki sie przewrdcity,

a rzeczy wysypaty sie na podtoge. Poméz zwierzgtkom
odnalez¢é zawartos¢ ich walizek. Nazwij obrazki i potgcz
je z pasujgcymi cieniami.

Zlarno

I
]
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Mis$ i Dzik poszli na basen. Byto bardzo gorg-
co, wiec zaméwili wakacyjne lemoniady. Przy-
gotuj napoje dla zwierzgtek. Wytnij obrazki

i wklej je do wtasciwych szklanek zgodnie

z opisem. Nazwij kazdy sktadnik i dodatek.

Wlej do szklanki wode

i wtdz stomke. Nastepnie
dodaj kawatki arbuza

i plasterek cytryny. Ude-

koruj napéj liskiem miety.
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Wlej do szklanki wode
gazowangq i wtbéz parasol-
ke. Nastepnie dodaj laske
cynamonu, kostki lodu

i kawatki ananasa.
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Krecik i Zrebak poszli po-
ptywac. Kto pierwszy do-
ptynie do konca basenu?
Zagraj w gre planszowaq.
Nazywaj obrazki z pél, na
ktorych staniesz. W razie
trudnosci powtérz stowo
po dorostym. Sprébuj tez
znalezé rym do tego stowa.

= Czekasz ) L
Jedn_q Dodatkowy
—— kolejke!
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przodu

Dwa pola
do tytu!

== Czekasz
jedng
— kolejke!

> META
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Po ptywaniu zwierzqgtka chciaty odpoczgé na polan-
ce obok hotelu. Roztozyty cztery koce, ale wiatr po-
mieszat ich rzeczy. Poméz je utozyé. Na kazdym kocu
rzeczy powinny by¢ utozone w innej kolejnosci. Tak
jak w sudoku — w jednym rzedzie i w jednej kolumnie
kazda rzecz moze pojawic sie tylko raz.
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Po odpoczynku zwierzgtka
poszty na wycieczke do
lasu. Po drodze zobaczyty
wiele ciekawych rzeczy.
Popatrz na liste. Co zoba-
czyty zwierzqgtka? Odszukaj
te elementy na obrazku

i je policz.
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Po wycieczce zwierzgtka wrécity do hote-
lu i postanowity przygotowa¢ wakacyjne

dekoracje - girlandy. Popatrz uwaznie na
wzory. Wytnij brakujgce obrazki i przyklej
je w puste miejsca. Nazwij kazdy obrazek,
ktory przyklejasz.

)
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Po przygotowaniu ozddb zwierzgtka zgtod-
niaty. W hotelowej jadalni kelner nakrywat
stot przed podwieczorkiem. Powiedz, co juz
ustawit. Potem uzupetnij brakujgce miejsca.
Wytnij obrazki i przyklej je tam, gdzie pasu-
ja. Nazwij kazdy obrazek.
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Wieczorem w hotelu zrobito sie bardzo wesoto. Mié Stas, Zrebak Ziutek,
Krecik Gucio i Dzik Dziunio urzqdzili wakacyjny turniej gier. Zagraj razem
z nimi w kétko i krzyzyk. Wytnij obrazki, a nastepnie uktadaj na planszy
za pomocg stomki — przytéz stomke do obrazka, zassij powietrze, aby ob-
razek przykleit sie do konca stomki, i przenies go na wybrane pole. Nazwij
obrazek przed kazdym ruchem.

Osoba 1:
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Wytnij obrazki i za-

graj w memory. No-
zywaj odkrywane

obrazki.
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Wiecej darmowych materiatow
do pobrania znajdziesz na:

wir-sklep.pl/darmowe-materialy
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